
 

 

 

BDKJ Kinderspieletest gibt Siegerspiele bekannt 
 

Presseinformation 

 

Auch in diesem Jahr wurde beim BDKJ Kinderspieletest eifrig gespielt und die neusten 

Spiele unter die Lupe genommen. Über 1.800 Kinder und Jugendliche im Alter von 3 bis 

15 Jahren haben ihre Stimmen abgegeben. Die 100 Testgruppen reichten insgesamt mehr 

als 4.900 Bewertungen ein. 

Feierlich prämiert werden die Siegerspiele am 19. November 2022 bei einer 

Preisverleihung in Darmstadts Wissenschafts- und Kongresszentrum Darmstadtium. Im 

Rahmen von Hessens größtem Spielefest „Darmstadt spielt“ werden unter Anwesenheit 

der Testkinder die Autor*innen der Spiele sowie Verlagsvertreter*innen ausgezeichnet.  

 

Mit dem BDKJ Kinderspieletest werden Kinder und Jugendliche wieder für 

Gesellschaftsspiele begeistert. Bei der Bewertung beeinflussen allein die Kinder und 

Jugendlichen, welche Spiele gewinnen. Damit wird durch dieses Projekt die Partizipation 

der Kinder und Jugendlichen gestärkt. 

 

Die Spielverlage stellen ihre neuen Spiele für den Kinderspieletest kostenfrei zur 

Verfügung. Getestet wird mit Hilfe von kindgerechten Bewertungsbögen in Schulen, 

Kindergärten und Gruppenstunden. Um eine altersgerechte Bewertung zu erreichen, wird 

die Aktion in drei Alterskategorien (Kat. I: 3- 6 Jahre, Kat. II: 6-10 Jahre und Kat. III 10-

15 Jahre) durchgeführt. 

 



 

 

 

Die Siegerspiele  

der Testsaison 2022 

 
Platz Spiel Autor*in Verlag 

Kategorie I 
(3-6 Jahre) 

1 Splash 
Britta Kratz &  

Elke Leipf 
beleduc 

2 Zauberberg 
Jens-Peter Schliemann 

& Bernhard Weber 
Amigo 

3 Monstersuppe 
A. Harding Granerud &  

D. Skjold Pedersen 
Schmidt Spiele 

Kategorie II 
(6-10 Jahre) 

1 Clack! Family Haim Shafir Amigo 

2 Mia London 
Antoine Bauza &  
Corentin Lebrat 

Le Scorpion Masque, 
Vertrieb: Asmodee 

3 Die Knuffies 
Wolfgang Warsch,  

Alex Hague &  
Justin Vickers 

Schmidt Spiele 

Kategorie III 
(10-15 Jahre) 

1 Auf die Nüsse 
Garrett J. Donner,  
Brian S. Spence & 
Michael S. Steer 

Game Factory 

2 Raccoon Robbers Klaus-Jürgen Wrede Pegasus Spiele 

3 Alien on Board 
Mathias Spaan &  

Henrik Havighorst 
Piatnik 

 

Beschreibungen der Spiele finden Sie weiter hinten in diesem Dokument. 

 
  



 

 

 

Hintergrund:  

Informationen zum Kinderspieletest 

 

Intention 

 Kinder wählen selbst ihr „Spiel des Jahres“ 

 Sie werden zu echten Spielexpert*innen, was ihr Selbstbewusstsein entscheidend 

stärkt 

 Sie lernen neue Spiele kennen und werden mit ihnen vertraut 

 Sozialverhalten und Geschick werden spielerisch vermittelt 

 Gemeinschaftliches Spielen stärkt das Kommunikationsverhalten der Kinder  

 Die Spielkultur wird Kindern wieder stärker ins Bewusstsein gerufen 

 Förderung von Kinderpartizipation in der Gesellschaft 

 Hilfe beim Kauf kindgerechter Spiele durch das Logo 

   
Zielgruppe 

An der Aktion beteiligen sich jährlich bis zu 2.000 Kinder in 70-100 Testgruppen 

bundesweit, auch Gruppen aus Österreich und der Schweiz waren schon dabei.  Über die 

Homepage www.kinderspieletest.de können sich interessierte Gruppen jeweils als 

Testgruppe anmelden. 

 

 Kindertagesstätten 

 Kinder- und Jugendgruppen 

 Verbandsgruppen 

 Spieletreffs 

 Schulen 

 

Ablauf 

Den teilnehmenden Testgruppen werden die Spiele in der nächsten Saison ab Januar 

zugesandt. Bis September bleibt Zeit, die Neuerscheinungen zu testen und zu bewerten. 

Jedes Spiel sollte von den Gruppen mindestens zweimal gespielt werden. 

Durch die Teilnahme am Projekt wählen die Kinder und Jugendliche ihr Lieblingsspiel des 

Jahres! Sie bekommen zu dem einen Spieleausweis, mit dem sie an einem Online-Quiz 

auf der offiziellen Internetseite teilnehmen können und die Chance haben, Kinderspiele 

aus der aktuellen Testsaison zu gewinnen.  



 

 

 

 

 

 

Träger 

Träger des Projektes ist der Bund der Deutschen Katholischen Jugend (BDKJ) Darmstadt. 

Der BDKJ ist der demokratisch verfasste Dachverband aller katholischen Kinder- und 

Jugendverbände. In Darmstadt und Umgebung gehören ihm derzeit 17 Verbandsgruppen 

und Jugendorganisationen an. Darunter Verbandsgruppen der DPSG (Deutsche 

Pfadfinderschaft St. Georg), KjG (Katholische junge Gemeinde) und der GCL 

(Gemeinschaft Christlichen Lebens). Durch ca. 350 aktive Leiter*innen werden in 

Darmstadt und Umgebung regelmäßig mehr als 6.000 Kinder und Jugendliche erreicht. 

 

 

Testsaison 2022 

 

• 100 Testgruppen 

• 1.818 Testkinder 

• 37 nominierte Spiele 

• 4.923 Bewertungen 

 

 

Kooperierende Spielverlage in der Testsaison 2022 

 

• Abacusspiel 

• Amigo  

• Asmodee 

• beleduc 

• Drei Magier Spiele 

• Drei Hasen in der Abendsonne 

• Game Factory 

• HCM Kinzel 

 

 
 
 

 
 

• HUCH! & friends 

• Kosmos 

• Noris 

• Piatnik 

• Pegasus 

• Ravensburger 

• Schmidt Spiele 

• Zoch 

 

 



 

 

 

 
 
Siegerspiele 2022 Kategorie I (3-6 Jahre) 
 
 
 
 
1. Splash (Britta Kratz & Elke Leipf, beleduc) 
Die Tierfreunde der Antarktis haben jede Menge Spaß und wollen alle mit einem Sprung 
ins Wasser zurück. Wer schafft das als Erster? Welcher Weg ist der schnellste? Nur wer 
gut beobachtet und konzentriert ist, kann gewinnen! Ein erstes Regelspiel für die 
Kleinsten für das sichere Erkennen der Farben sowie dem Üben feinmotorischer 
Fähigkeiten. SPLASH – los geht´s! 
 
2–4 Personen 
Alter: ab 3 Jahren  
Dauer: 10 Minuten 
 
 
2. Platz: Zauberberg (Jens-Peter Schliemann & Bernhard Weber, Amigo) 
Der magische Wettlauf beginnt! Am Fuße des Zauberbergs wohnt der Magier Balduin. Mit 
Hilfe seiner Irrlichter ruft er die Zauberlehrlinge zu sich, um sie in Magie zu lehren. 
Die Irrlichter weisen ihnen dabei den Weg durch den geheimnisvollen Wald ins Tal. Aber 
auch die gemeinen Hexen folgen den Spuren der Irrlichter und ein Wettlauf ins Tal des 
Zauberbergs beginnt. Beweist nun eure Magie und bringt die murmelnden Irrlichter 
möglichst geschickt auf den Weg, so dass sie nur euch Zauberlehrlingen den Weg zu 
Balduin weisen.  
 
1-4 Personen 
Alter: ab 5 Jahren 
Spieldauer: 15 Minuten 
 
 
3. Platz: Monstersuppe (A. Harding Granerud & D. Skjold Pedersen, Schmidt Spiele) 
Richtige Monster sind immer hungrig! Am allerliebsten verspeisen sie eine selbst-
gemachte und frisch zubereitete Monstersuppe. In ihre leckere Bouillon werfen sie dabei 
einige ganz besondere Zutaten: zum Beispiel eine saubere Stinkesocke oder eine 
fangfrische Fischgräte, am Ende abgeschmeckt mit einer zarten Zuckerstange. 
Wer findet zuerst alle gesuchten Zutaten für die köstliche Suppe? Wer nach vier Runden 
die meisten Schleimwürfel in seiner Suppe hat, gewinnt das Spiel. 
 
2-4 Personen 
Alter: ab 5 Jahren 
Spieldauer: 15 Minuten  
 

 
  



 

 

 

Siegerspiele 2022 Kategorie II (6-10 Jahre) 
 
 
 
 
1. Platz: Clack! Family (Haim Shafir, Amigo) 
Schnappt euch schnell die meisten Karten, die zur Würfelkombination passen! Liegt keine 
passende Karte aus, verhilft die „Gibt´s nicht!"-Scheibe zum Rundensieg. Ein rasantes 
Reaktionsspiel für die ganze Familie! 
 
2-4 Personen 
Alter: ab 7 Jahren  
Dauer: 10 Minuten 
 
 
2. Platz: Mia London (Antoine Bauza & Corentin Lebrat, Le Scorpion Masque, 
Vertrieb: Asmodee) 
Die weltbekannte Detektivin Mia London braucht eure Hilfe! Sie muss einen schwierigen 
Fall lösen: Ein schlimmer Gauner hat ein schreckliches Verbrechen begangen. Ihr müsst 
den Schurken unter 625 Verdächtigen finden und festnehmen. Betrachtet die Hinweise 
genau und rekonstruiert das Porträt des gemeinen Betrügers. Vier Merkmale gilt es 
herauszufinden: Welchen Hut, welche Brille, welchen Schnurrbart und welche Fliege 
trägt der Gauner?  
 
2-4 Personen 
Alter: ab 5 Jahren 
Dauer: 10 Minuten 
 
 
3. Platz: Die Knuffies (Wolfgang Warsch, Alex Hague & Justin Vickers, Schmidt Spiele) 
Das bunte Partyspiel für Jung und Alt: Federleicht aber schwer begeisternd! Fischt die 
lustigen Bällchen je nach Farbvorgabe geschickt aus dem Turm heraus und setzt sie 
weiter oben wieder ein. So entstehen die skurrilsten, unmöglichsten Turmformen und 
Gebilde. Verblüfft, dass die knuffigen Bällchen zusammenhalten? Verlasst euch nicht zu 
sehr darauf und Vorsicht: manchmal machen euch Challenge-Karten das Leben besonders 
schwer und ihr müsst noch mehr aufpassen, dass der Turm nicht einstürzt, denn dann 
steht fest, wer verloren hat und die Anderen dürfen feiern! 
 
2-4 Personen 
Alter: ab 6 Jahren 
Dauer: 15 Minuten   



 

 

 

 

Siegerspiele 2022 Kategorie III (10-15Jahre) 
 
 
 
 
1. Platz: Auf die Nüsse (Garrett J. Donner, Brian S. Spence, Michael S. Steer, Game 
Factory) 
Der kalte und lange Winter naht! 
Die Eichhörnchen legen ihren Vorrat an Nüssen an. Je mehr desto besser. Das ruft den 
diebischen Tannenhäher auf den Plan, der die eine oder andere Nuss stibitzt. So müssen 
die Eichhörnchen mehr und mehr riskieren, um genügend Nüsse anzusammeln. 
Auf die Nüsse … fertig los! Sammle in diesem knackigen Würfelspiel möglichst viele Nüsse, 
doch sei nicht zu gierig, sonst lassen die Mitspieler*innen ihre Hunde los. 
 
2-4 Personen 
Alter: ab 8 Jahren 
Dauer: 15 Minuten 
 
 
2. Platz: Raccoon Robbers (Klaus-Jürgen Wrede, Pegasus Spiele) 
Wilde Waschbären belagern die Stadt! Bei Raccoon Robbers gehen die Waschbären auf 
Nahrungssuche. Geschickt klettern sie an Häusern empor und schwingen sich mit einem 
gewagten Sprung in den Hinterhof. Dort wartet auch schon „Don Raccoon“, der Boss der 
Bande. Er hat nur ein Ziel vor Augen: Die goldene Mülltonne! Schon wird gerangelt und 
geschubst was das Zeug hält, denn beim Essen hört bekanntlich die Freundschaft auf! 
 
2-4 Personen 
Alter: ab 8 Jahren 
Dauer: 20-30 Minuten 
 
 
3. Platz: Alien on Board (Mathias Spaan & Henrik Havighorst, Piatnik)  
Die Spieler*innen bilden die Raumschiff-Crew, unter die sich unerkannt ein Alien 
gemischt hat. Kann das Wesen die Crew-Mitglieder in die Irre führen oder wird es von 
ihnen enttarnt? Die Rollen von Raumschiff-Besatzung und Alien werden natürlich geheim 
vergeben. Jetzt zeigt sich, wie pfiffig das Alien ist, denn seine Frage bezieht sich nur auf 
ein übergeordnetes Thema (beispielsweise „Nenne eine Sache“), währenddessen die 
Crew-Mitglieder die vollständige Frage lesen (beispielsweise „Nenne eine Sache, die sich 
in einem Schloss befindet.“) und somit leichter antworten können. 
Improvisationstalent beim Antworten ist deshalb beim galaktischen Eindringling 
unverzichtbar, um nicht sofort enttarnt zu werden. Wem gelingt vielleicht die perfekte 
Täuschung? 
 
3-6 Personen 
Alter: ab 10 Jahren  
Dauer: 30 Minuten 

 



 

 

 

 
 

 
Impressionen der Preisverleihung  
des BDKJ Kinderspieletests 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Kontakt 

BDKJ Kinderspieletest 
Julia Bernhard 
Donnersbergring 38 a 
64295 Darmstadt 
06151-317 332 
kinderspieletest@bdkj-darmstadt.de 
www.kinderspieletest.de 
www.bdkj-darmstadt.de 
 


